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การทําบ่อ และคันดิน 

การทําบ่อสามารถทําในโปรแกรม Power civil ได้ โดยที่จะทํางานเริ่มจากกําหนดคันดิน โดยการ Grade หรือปรับ

หน้าดิน ก่อน เพื่อเป็น ระดับเดียวกัน และ การขุดจากระดับที่กําหนด ไปยังก้นบ่อ 

โดยจุดประสงค์ คือ การสร้างผวิดินที่มีการถมในบนผิวดินเดิม และมีผิวก้นบ่อเป็นระดับที่ต้องการขุด ดังน้ันจะมี ผิว 

3 ระดับ ได้แก ่

1. ระดับผิวดิน หรือ ground ในระบบ จะให้เป็น ผิวที่ 0 

2. ระดับก้นบ่อ ให้เป็น ผิวที่ 1 โดยระดับที่ตั้งใว้ที่ 85 เมตร ขอบบ่อ 85 

จะมี ความลึก 3 เมตร 

3, ระดับขอบบอ่และคันกันดิน เป็น ผิวที่ 2 เป็นผิวที่ต้องการ โดยตั้ง

ระดับใว้ที่ 88 เมตร และ Slop กําหนดเป็น 1:3 หรือ 33.33:100 (ลูกตั้ง : ลูก

นอน) และเม่ือได้ผิวที่ 3 แล้วจะทําการเทียบระยะของผิวดินเดิม(0) และผิว

ดินใหม่(3) 

วิธีการ สร้าง Layer เพ่ือเก็บ พิกัดต่างๆ 

ก่อนอื่นต้องให้ Polyline ที่วาดเป็นแบบระนาบกอ่นโดยไม่มี 3 มิติ  

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพ์ที่คําสั่ง 
PLINETYPE  

ใส่ค่า 2 
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และต้องปิดคําสั่ง OSNAP ก่อน 

 

 

 

หรือกดที่ ด้านล่างของรูปให้ไม่บุ๋ม 

 

สร้างแนวขอบบ่อ เช่นเป็น สี่เหลี่ยม หรือถ้าต้องการทําเป็นหลายเหลี่ยมกท็ําได ้

 

สร้างพื้นที่โดยเลือกคําสั่ง สี่เหลี่ยม 

 

 

 

 

 แล้วเลือกคําสั่ง Offset เพื่อสรา้งขอบทางเดิน เช่น 1 และเลือกด้านเป็นด้านนอกของเส้น เปน็แนวสันกันดิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

OSNAP  

Off 

Rectan 

ใส่ค่าความ@ยาว,กว้าง 

@50,20 
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เลือกคําสั่ง PowerCivil -> แผนที2่มิติ->จุดพิกัด-> วางจุดบนเส้นพีลาย 

 

 

 

 

 

    เลือก Layer E2 

 

    เลือก ค่าระดับ 88 
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เลือกไปที่เส้นทั้ง 2น้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

จะเกิดจุด มุมขอบของบ่อ 

 

สร้างระดับก้นบ่อ 

โดยหลักการคือสร้างผิวที่มีขนาดใหญ่กว่าบ่อ แต่วางไว้ด้านล่างของบ่อ เพื่อทีเ่ม่ือกําหนดแนวตัดดินที่เป็น Slop 

จะวิ่งจากแนวระดับคันดินลงมาพบกันผิวก้นบ่อ ตั้งLayer E1 กําหนดสีให้เป็นสี เหลอืง สร้าง สีเหลี่ยมคลอบ สีเ่หลี่ยมเดิม 

กันบ่อ เพื่อเป็น 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 8: การทําบ่อ และคันดิน 

บริษัท พาวเวอร์พาร์ทเนอร์ จํากัด                                                                           http://www.go2cad.com/powercivil/ 

หนา้ 53 

 

เลือกใส่ค่า ระดับที่ Pline 

 

ตั้งค่าระดับ Elevation 85 

 

และเลือกที่เส้นสี่เหลี่ยมนอก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทําการคํานวณ เริ่มจาก ผิวดิน 

 ไปที่ เมนู แผนที่ 2 มิติ -> คํานวนผิวจากจุด -> 

      เลือกผิว 0   

      และคลิก “ใช”่ 

หมายเหตุ กรณีที่ทําผิดเรื่องผวิ ให้ทําการเปลีย่นชื่อตัวที่ผิดเป็นเลขทื่

อื่น โดยเข้าไปที่ แผนที่ 2 มิต-ิ>เปลีย่นชื่อผิว 
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และคลิกเลอืก Layer E  

 

 

จะปรากฏ E ตรงช่อง Layer: 

 

หลักจากน้ันคลิก “OK” เป็นอันเสร็จ 

เลือกทั้งหมด โดยเลือก All จะแสดงผิวทั้งหมดออกมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไปที่ เมนู แผนที่ 2 มิติ 

� คํานวนผิวจากจุด 

 

 สร้างผิวก้นบ่อ 

 และคลิก “ใช”่  
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และคลิกเลอืก Layer E1 

 

จะปรากฏ E ตรงช่อง Layer: 

 

หลักจากน้ันคลิก “OK” เป็นอันเสร็จ 

 

 

เลือก All จะแสดงผิวระดับของก้นบ่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ทําการหาจุดระดับที่เป็นขอบในก้นบ่อ จะใช้ คําสั่ง สร้างฐานถมหรือขุด ในกรณีน้ี จะต้องทํางานที่ Layer E2 

เพื่อเป็น Layer ในการเก็บจุดระดับ 

ไปที่ Layer E2เพื่อหาจุดที่อยูก่้นบ่อ 
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ข้อสังเกต ุ

ระดับของก้นบ่อเป็นระนาบผิวระดับเดียว ไม่ต้องมีหลายจุด 

ในการหาจุดระดับ เพียงแต่ขอบบ่อก็พอ 

 ดังน้ันจึงไม่จําเป็นต้องแตกเส้น เพื่อหาจุดระดับที่ละเอียด

กว่า 

 

 

 

 

เรียกคําสั่ง  ไปที่ ระบบ3 มิต ิ

    ->งานดิน 

          ->สร้างฐาน ถมหรือขุด 

 

 

 

 

 

 

เลือกระดับ 88 เป็น  

ปากบ่อ เลือก Slop เป็น ลบ-33.33  

หมายถึง ลง1:3 แล้ว Click เลือกแนวขุด 

ในกลางบ่อ 
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 เลือก สร้างจุดระดับใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จะสร้างระดับใหม่ที่จุด ก้นบ่อสร้างจุดระดับที่บรรจบกับผิวดินเดิม 
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 หลักการเหมือนกบั การสร้างระดับที่

ก้นบ่อ แต่จะแตกต่างที่ ระดับทีผ่ิวดิน จะมี

ความแตกต่างกันมากเน่ืองจากระดับดินไม่

สมํ่าเสมอ จะต้องแตกเส้นขอบของปากบ่อให้

มีจุดละเอียดเสียก่อน โดยกําหนดให้แตกทุก 1 

เมตรก็จะเพียงพอในการคํานวนต่อไป 

 

 

 

 

 

 กดที่เส้นนอกหลังจากเรยีกคําสั่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 จะแสดงเส้นที่แตกเป็นจุดๆ เรียก สร้างฐานถมหรือขุด 
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เลือก ผิวที่ทํางาน เป็น 0 หรือ 

ผิวดิน 

 

 

 

 

 

 

จากน้ัน เลือก สร้างจุดระดับใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จะสร้างระดับตามน้ี 
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 ตอนน้ีจะได้พิกัดพอที่จะสร้าง

ผิวใหม่ที่เป็นงานบ่อแล้วต้องมีการ

กําหนดเส้น breakline เพื่อที่จะได้ไม่

เกิดสามเหลี่ยมที่คลอบผิดไปปดิบ่อ 

สร้าง layer breakline_e2 

 

 

 

 

 จากน้ัน ย้ายเส้นก้นบ่อและ

ขอบเส้นทางเดินด้านในบ่อ ไปที่ layer 

breakline_E2 

 

 

 

 แล้วเปลี่ยนแถบ layer เพื่อ

เปลี่ยน 

 

 

 จากน้ันจึงไปคํานวนผิวดินที่ทํา
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บ่อใหม่ 

 

ไปที่ แผนที่ 2 มิติ  

 ->คํานวนผิวจากจุด 

  

 เลือกข้อมูลจาก E2 ที่เป็น ข้อมูลที่

ได้มาจาก ระดับใหม่เลือก ALL 

 

 จะได้ผิวของบอ่ โดยที่ขอบบ่อจะคํานวนปรับไม่ให้เข้าไปในกน้บ่อ 

 

ตรวจผิว   เรียกคําสั่ง  ระบบ 3 มิติ ->สร้างผิวกริต 

เลือก ขนาด Grid X และ Grid Y เท่ากับ1 เมตร และ 

 ค่าตัวคูณ 5 เท่า เพื่อให้รูปยึดขึ้น 

 ระดับฐาน 82 เมตร 

 เป็น Z=0 ในรูป และวางบน Layer gridline 
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ไปที View 

� Shade 

� เลือก Gouraud Shade  

 

 

 

 

 

หมุนดูไปที่  

View 

� 3D Orbit 

 จะเห็นว่าผิวที่สร้างขึ้นใชไ้ด้ ถ้ามี

ปัญหา ให้ใช้ การปรบัเส้น สลบัทิศของ

สามเหลี่ยม การคํานวนงานดิน 

 ในกรณีน้ีจะมีดินเดิมเป็นตัวหลัก ที่

อยู่ที่ ผิว 0 และ ผิวใหม่อยู่ที่ ผิว 2  
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จะเลือกคําสั่ง  

ระบบ3มิติ -> งานดิน -> ปริมาตร

ต่างผิว 

 

 

 

หรือรูป  ใน ทลูบาร ์

 

 

 

เลือกผิวเดิมที่ 0 

และผิวใหม่ที่ 2 (คือคันดินและ บ่อ) 

เลือกระยะกริต คือจุดทีจ่ะ สุ่มวัดระยะทุก 1 เมตร  

คลิก ใช ่

 

 

และเลือกเส้นบรรจบทีเ่กิดจากการตัดของ 2 ผิว 
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ให้ใสร่าคางานดินต่อลบม. จะออกรายงานในชื่อ report1.prn กด ใช ่

 

 

จะเปิดรายงาน 

 

 

Average Ground Level เป็น

ระยะต่างระหว่า 2 ผิว 0->2 

Average Volum เป็นดินถม 

Total cost of soil เป็นราคา

งานทั้งหมด 

Area เป็นบริเวญทํางาน 

 


