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ภาคผนวก ข 

การทาํบอ่และคนัดิน 

 

 การทําบ่อสามารถทาํในโปรแกรม Power Civil ได้โดยที่จะทํางานเริ่มจากกําหนดคันดนิ โดยการ 
Grade หรือปรับหน้าดินก่อน เพ่ือเป็นระดบัเดียวกนั และการขุดจากระดบัที่กําหนดไปยังก้นบ่อ 
 โดยจดุประสงค ์คือ การสร้างผิวดนิที่มกีารถมในบนผวิดนิเดมิ และมีผิวกน้บ่อเป็นระดับทีต่้องการขุด 
ดังนัน้จะมีผิว 3 ระดบั ไดแ้ก ่

1. ระดบัผิวดิน หรือ Ground ในระบบจะใหเ้ป็น ผิวที่ 
0 

2. ระดบักน้บ่อใหเ้ป็น ผิวที ่1 โดยระดบัที่ตัง้ไว้ท่ี 
85.00 เมตร ขอบบ่อ 85 จะมีความลกึ 3 เมตร 

3. ระดบัของบ่อและคันดินกบัดินเป็น ผิวที ่2 เปน็ผิว
ที่ต้องการโดยตั้งระดบัไว้ท่ี 88 เมตร และ Slop 
กําหนดเป็น 1:3 หรือ 33.33:100 (ลูกตัง้ : ลูก
นอน) และเมื่อได้ผิวที่ 3 แลว้จะทําการเทียบระยะ
ของผวิดนิเดมิ (0) และผิวดนิใหม่ (3) 

วิธีการสรา้ง Layer เพ่ือเก็บพิกัดต่างๆ 
 ก่อนอืน่ต้องให ้Polyline ที่วาดเป็นแบบระนาบก่อนโดยไม่มี 3 มิต ิ
 

 

 

พิมพ์คําสั่ง 
 
 

PLINETYPE 
ใส่ค่า 2 
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และต้องปิดคาํสั่ง 
OSNAP ก่อน 
 
หรือกดทีด่้านลา่งของรปูให้ไม่บุ๋ม ดังรูป 
 

 
 

สร้างแนวขอบบ่อ เช่น เปน็สี่เหลี่ยม หรือถ้าต้องการทําเป็นหลายเหลี่ยมก็ทําได ้
สร้างพ้ืนทีโ่ดยเลอืกคําสัง่ สร้างสี่เหลี่ยม ใสค่า่ความยาง, กวา้ง ๑ 50, 20 
แล้วเลอืกคําสัง่ Offset เพ่ือสร้างขอบทางเดนิ เช่น 1 และเลือกด้านเปน็ด้านนอกของเส้น เปน็แนวสนักนัดนิ 
 

 
 

 

 

PLINETYPE 
ใส่ค่า 2 
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เลือกคําสัง่ แผนที ่2 มติิ -> จุดพิกัด -> วางจดุบนเสน้พีลาย เมื่อเลือกจะแสดงหน้าต่าง “Put elevation pt 
data to pline” ขึน้มา 

 
เลือกตัง้ค่า 

On Layer เลือกตัง้ค่า E2 

Elevation Value เลือกตั้งค่า 88.00 

เสร็จแลว้กดปุ่ม OK 
 
 

 

เลือกไปที่เส้นทัง้ 2 นั้น จะเกิดจดุมุมขอบของบ่อ ดังภาพ 
 

 
 
สร้างระดับก้นบ่อ 

 โดยหลกัการคือ สร้างผิวทีม่ขีนาดใหญก่วา่บ่อ แต่วางไวด้้านลา่งของบ่อ เพ่ือที่เมื่อกาํหนดแนวตดัดนิที่
เป็น Slop จะวิง่จากแนวระดับคนัดนิลงมาพอกับผวิกน้บ่อ ตั้ง Layer E1 กําหนดสใีห้เป็นสเีหลือง สรา้ง
สี่เหลี่ยมคลอบสี่เหลี่ยมเดิมก้นคนับ่อ 
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เลือกตัง้ค่าระดับที ่Pline 
ตั้งคา่ระดับ Elevation Value ที่ 85 
 
 
 

แล้วเลอืกที่เสน้สี่เหลี่ยมนอก 
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ทําการคํานวณเริ่มจากผวิดนิ โดยเลือกไปที ่แผนที่ 2 มติิ -> คํานวณผวิ
จากจุด ใส่ค่าผิวปัจจุบนัเปน็ 0 แล้วคลิกปุ่มใช ่
เพ่ิมเติม กรณีท่ีทําผวิชื่อผิด ให้ทําการเปลี่ยนชื่อตวัที่ผิดเป็นเลขที่อื่นก่อน 
โดยเข้าไปที่ แผนที ่2 มติิ -> เปลี่ยนชื่อผิว จะแสดงหนา้ต่าง Select 
Layer ขึ้นมาเลือก Layer E จะปรากฎ E ตรงชอ่ง Layer จากนั้นคลิก 
OK เป็นอันเสร็จ 
 
 
เลือกทั้งหมดโดยเลือก All จะแสดงผวิทั้งหมดออกมา 
 

 
 

ไปที่เมนู แผนที ่2 มิติ -> คํานวณผวิจากจดุ ให้สร้างผิวก้นบ่อ โดยเลือกผวิปัจจบุันเป็น 1 แล้วกดปุ่มใช่ จากนัน้
จะแสดงหน้าต่าง Select Layer ให้เลือกเลเยอร์ E1 คลิกปุ่ม OK 
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เลือก All จะแสดงผวิระดบัของกน้บ่อ 
 

 

 

ทําการหาจดุระดับทีเ่ปน็ขอบในก้นบ่อ 
ข้อสังเกต ระดบัของกน้บ่อเป็นระนาบผวิระดับเดียว ไม่ต้องมีหลายจุดในการหาจดุระดับเพียงแต่ขอบบ่อก็พอ 
ดังนัน้จึงไม่จําเป็นต้องแตกเส้น เพ่ือหาจุดระดับที่ละเอียดกวา่ 
 

 
 

เรียกคําสัง่ ระบบ 3 มิต ิ-> งานดิน -> สร้างฐานถมหรือขุด เมื่อเลอืกแล้วจะแสดงหน้าตา่ง “สรา้เส้นกําหนด
แนวถมดนิ” ขึ้นมาตั้งค่า 

 
เลือกตัง้ค่า 

ระดบัของขอบดนิ ตั้งคา่เปน็ 88.00 

ความลาด % ลง+ขึ้น ตัง้ค่าเป็น -33.33000 

ตั้งคา่เรียบร้อยแลว้กดปุม่ใช ่
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เลือกคําสัง่ ระบบ 3 มิติ -> งานดิน -> สร้างจดุระดบัใหม่ โปรแกรมจะสรา้งระดบัใหม่ท่ีจุดก้นบ่อ 
 

 
 
สร้างจุดระดับท่ีบรรจบกบัผิวดินเดิม 
หลักการเหมือนกับการสร้างระดบัที่กน้บ่อ แต่จะแตกตา่งที่ระดับที่ผิวดิน จะมคีวามแตกตา่งกนัมากเนือ่งจาก
ระดบัดนิไม่สม่ําเสมอ จะตอ้งแตกเสน้ขอบของปากบ่อให้มีจุดละเอียดเสียก่อน โดยกําหนดใหแ้ตกทุก 1 เมตร 
ก็จะเพียงพอในการคํานวณต่อไป โดยเลือกคาํสั่งที ่ ระบบ 3 มติ ิ -> งานดิน -> แตก Polyline1 ม. กดทีเ่สน้ 
Polyline ลองคลิกที่เสน้ที่เราแตกดูจะเห็นว่าเสน้จะแตกเป็นทกุๆ 1 เมตรแล้ว ดงัภาพ 
 

 
 
ถัดมาเลือกผวิที่ทํางานเป็น 0 โดยเลอืกที่ไอคอนแสดงเนตเวอร ์ 3 
มิต ิ
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จากนัน้เลือกสร้างจดุระดบัใหม่ โดยเลือกคาํสั่งที ่ ระบบ 3 มติิ -> งานดิน -> สร้างจุดระดบัใหม ่ เลือกเส้นใน
ก่อน แลว้เลือกเส้นนอก 
 

 
 

จะไดร้ะดับตามนี ้
 

 
 

ตอนนี้จะได้พิกดัพอที่จะสร้างผิวใหมท่ี่เปน็งานบ่อแล้ว ต้องมกีารกําหนดเส้น Breakline เพ่ือที่จะไดไ้ม่เกิด
สามเหลี่ยมที่คลอบผิดไปปดิบ่อ เริ่มจากสร้างเลเยอร์ใหม่ขึ้นมาตัง้ชื่อว่า “breakline_e2” จากนัน้ย้ายเส้นก้น
บ่อและขอบเส้นทางเดินด้านในบ่อไปที่เลเยอร์ Breakline_e2 ที่ตั้งไว ้
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ไปที่ แผนที่ 2 มิต ิ-> คํานวณผิวจากจดุ ตั้งค่าผิวปัจจุบนัเปน็ 2 เสร็จแล้วกดปุ่มใช่ ถัดมาแสดงหน้าต่าง Select 
Layer เลือกเลเยอร์ E2 แล้วกดปุ่ม OK 
 

   
 
 

จะได้ผิวของบอ่โดยที่ขอบบอ่จะคํานวณปรับไม่ใหเ้ข้าไปในก้นบอ่ 
 

 
 
ตรวจผวิ 

เรียกคําสัง่ ระบบ 3 มิต ิ-> สร้างผวิกรดิ 
เลือกขนาด Grid X และ Grid Y เท่ากับ 1 เมตร ค่าตวัคูณ 
5 เท่า เพ่ือใหรู้ปยึดขึน้ระดบัฐาน 82 เมตร เป็น Z = O ใน
รูป และวางบน Layer gridline 
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ไปที่ View -> Shade -> Gouraud Shade 
 

 
 
หมุนไปดูท่ี View -> 3D orbit จะ
เห็นว่าผวิที่สร้างขึน้ใช้ได้ ถา้มีปัญหา
ให้ใช้การปรับเสน้สลับทศิของ
สามเหลี่ยม การคํานวณงานดิน 
ในการณนีี้จะมดีนิเดมิเปน็ตวัหลักที่
อยู่ท่ี ผิว 0 และผิวใหม่อยู่ท่ีผิว 2 
 
 
เลือกคําสัง่ ระบบ 3 มิติ -> งานดิน -
> ปริมาตรต่างผวิ จะแสดงหนา้ต่าง 
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“หาค่าแตกต่างของผิว” ช่องแรกเลือกผวิเดิมที่ 0 และผิวเทียบคอื
ผิว 2 ระยะกรดิอย่างละ 1 เมตร ตามภาพ ตั้งค่าเรียบรอ้ยแล้วกด
ปุ่ม ใช ่
 
 
 
 
แล้วเลอืกเสน้บรรจบที่เกิดจากการตดัของ 2 ผิว จะแสดงหน้าต่าง 
“ค่างานดิน” เดง้ขึ้นมา กาํหนดราคาประมาณงานดนิถ้าต้องการ
เสร็จแลว้กดปุ่ม ใช ่
 
 
 
 
หน้ารายงานจะแสดงในรปู Notepad 
เลื่อนมาท้ายไฟล์จะเห็นรายงานรวมทัง้
หมดโดย  
Average Ground Level เป็นระยะ
ต่างระหว่าง 2 ผิว คอืผิว 0 กับ 2 
Average Volum เป็นดินถม 
Total cost of soil เป็นราคางาน
ทั้งหมด 
Area เป็นบริเวณทํางาน 
 


