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บทที� 1 

การทาํงานโปรแกรม Google Earth 
 

Google Earth นับเปน็อกีรูปแบบหนึง่ของ Google ในการสรา้งระบบตดิต่อกับผู้ใช้งาน (User 
Interfacing) เพ่ืออํานวยความสะดวกในการค้นหาขอ้มูล และทําให้การแสดงผลข้อมูลมปีระสิทธิภาพมาก
ย่ิงขึ้น ในครั้งนี้ Google ได้นําเอาภาพถ่ายทางอากาศ และภาพถ่ายจากดาวเทียมมาผสมผสานกบัเทคโนโลยี 
Streaming และทาํการเชื่อมโยงขอ้มูลจากฐานข้อมูลของ Google เองเพ่ือนําเราไปยังจดุตง่าๆ ทีต่้องการบน
แผนทีโ่ลกดิจิตอล 

แผนทีน่ี้เกดิจากการสะสมภาพถ่ายจากหลายๆ แหล่งข้อมูลจากดาวเทียมหลายดวง เพียงแตน่ํามา
ประติดประต่อกนัเสมือนกับว่าเปน็ผืนเดียวกัน แต่ละจุดจะมคีวามละเอียดของภาพถ่ายไม่เทา่กัน แตด่้วย
ความสามารถในการประมวลผลภาพถ่ายทําให้เราเสมือนกับว่าเป็นพ้ืนเดียวกัน จากนั้นก็นําเอาขอ้มูลอืน่ๆ มา
ซ้อนทบัภาพถ่ายเหล่านีอ้ีกชัน้หนึง่ ซึง่แต่ละชั้น (Layer) ก็จะแสดงรายละเอียดตา่งๆ เชน่ ทีต่ั้งโรงพยาบาล 
สถานตีํารวจ สนามบิน และชั้นของข้อมูลอื่นๆ อีกมากมาย ทั้งแบบที่ Google จัดเตรียมไว้ใหแ้ลว้ หรือมีบริษัท
อื่นๆ มาในบริการชั้นข้อมลูเหล่านี้ รวมไปถึงชัน้ขอ้มูลที่เรากําหนดขึ้นเอง ประโยชน์ทีไ่ดร้ับถือวา่มากมาย
มหาศาล บริการนี้ชว่ยให้เราศึกษาขอ้มูลก่อนเดนิทางได้เปน็อย่างด ี ทาํให้เราสามารถคา้หาทีต่ั้งของโรงแรมที่
เราจะเดนิทางไปพัก เสน้ทางต่างๆ ของเมืองที่เราจะเดินทางไป รวมถงึแหล่งข้อมูลอื่นๆ เชน่ สภาพดินฟ้า
อากาศ แต่ที่สําคญัที่สุดคิดว่าน่าจะเป็นการนาํเอา Google Earth มาเป็นสื่อในการเรียนรู้ ในทุกๆ ระดบั
การศกึษา รวมไปถึงการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
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เครื่องมือที่อยู่ภายใตค้วามสาํเร็จนีค้ือ XML (Extensible Markup Language) ซึ่งมกีารกําหนด
คุณสมบตัิพิเศษขึน้มา และเรียกว่า KML (Keyhole Markup Language) Google ใช้ KML นี้ในการสร้างชัน้
ข้อมูลต่างๆ การแสดงข้อมลูทั้ง จดุ ลายเสน้ หรอืรูปหลายเหลี่ยมต่างๆ ลว้นสร้างมาจาก KML ทั้งสิ้น เวอร์ชัน่
ปัจจุบันเรียกว่า KML 2.0 ส่วนรปูแบบที่จัดเกบ็ไว้จะเป็นรปูแบบที่ประหยัดพ้ืนทีเ่รียกว่า KMZ ซึ่งกบัคือ ZIP 
Format ของ KML นั่นเอง 

สําหรบัรูปแบบการทํางานของ Google Earth นั้นก็จะเป็นการทํางานแบบ Client-Server โปรแกรม
ส่วนที่พวกเราใช้งานจะเรียกว่า Google Earth Client ซึ่ง Google ให้เรามาใช้งานฟรี เพ่ือดูข้อมูลตา่งๆ 
ภายใต้ข้อจํากดัเกี่ยวกบัรายละเอียดของภาพ 

นอกจาก Google จะให้บริการแบบไมค่ิดค่าใช้บรกิารแล้ว ยังมีการใหบ้ริการในรปูแบบอื่นๆ อกีดว้ย 
ซึ่งแต่ละแบบก็จะมีความสามารถทีแ่ตกต่างกนั เชน่ สามารถนําข้อมูบจาก GPS Receiver มาประกอบข้อมูล
ของ Google Earth ไดร้วมถึงการใหบ้ริการสร้าง Server ของตนเองขึน้มา โดยการนําขอ้มูลมารวมกบั
แหล่งข้อมูล GIS ของเราเองได้อกีดว้ย 
 
ประโยชน์จาก Google Earth 

การใหบ้ริการนีท้าํให้เกดิการให้บรกิารอืน่ๆ ตามมา
อีกมากมาย เช่น ระบบที่เกี่ยวข้องกับการประกันภัย การ
ขนส่ง การออกแบบสถาปตัยกรรม รวมไปถึงการทหารและ
การป้องกนัประเทศอีกด้วย 

 
 
 
ปัจจุบันมีการพัฒนาการใหบ้ริการที่ผสมผสานกบัข้อมูลของ 
Google Earth หลายอย่าง เช่น ในธุรกิจอสงัหารินทรพัย์ มี
การแสดงภาพการพัฒนาทีด่นิ ทําให้ผูเ้กี่ยวข้อง ตัง้แตแ่หล่ง
เงินของโครงการ ไปจนถงึผู้ซื้อสามารถมองเหน็รูปแบบของ
โครงการไดอ้ย่างชดัเจน ทําใหก้ารประเมนิศักยภาพของ
โครงการเปน็ไปด้วยความสะดวก และชัดเจน การวางแผน
การจดัการเกี่ยวกับผู้อยู่อาศยัก็สามารถเห็นภาพไดอ้ย่าง
ชัดเจน รวมถึงจะเอื้อประโยชน์ต่อธุรกิจอื่นๆ อกีมากมาย เช่น ธุรกิจเกี่ยวกับที่พักอาศัย บ้านเชา่ต่างๆ 
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Google Earth ยังช่วยใหธุ้รกิจงานทางด้านสถาปตัยกรรม และการ
ก่อสร้างแสดงรปูแบบของโครงการในรปูแบบของโมเดล ของโครงการ
ที่จะสร้างขึ้นมาว่า มลีักษณะเปน็อย่างไรเมื่อการก่อสร้างแล้วเสร็จ 
 
 
 
 
ทําความรู้จักกับ Google Earth 
รูปภาพด้านล่างนี้อธิบายถงึคุณลักษณะบางอย่างในหนา้ต่างหลักของ Google Earth 
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1. แผงการคน้หา ใช้เพ่ือคน้หาสถานที ่และเส้นทาง และจดัการผลการค้นหา 
โดยผู้ใช้สามารถคน้หาตําแหน่งที่เจาะจงโดยใชแ้ท็บ ข้ามไปที ่ใน 
Google Earth โดยการใส่ตาํแหน่งในช่องปอ้นข้อมูลและคลิกปุม่ คน้หา 

พิมพ์คําค้นทีต่้องการคน้หาที่ช่องวา่งยาวๆ จากนัน้คลกิปุ่ม  ปุ่ม
ค้นหา Google Earth ช่วยให้คุณสามารถบินไปทีไ่ดก็ไดใ้นโลก เพ่ือดู
ภาพถ่ายจากดาวเทียมแผนที่ ภูมิประเทศ สิ่งปลูกสรา้ง 3 มิติ กาแล็กซี่
ในอวกาศ และหัวลกึของมหาสมุทร เชน่ 

- สํารวจเนื้อหาทางภูมิศาสตรท์ี่มีอยู่มากมาย  
- ค้นหาที่ตัง้ของธุรกิจ 
- ดูสิ่งปลกูสร้าง 3 มิต ิและเพ่ิมโมเดลของคุณเอง 
- แสดงการตดิตามของ GPS ของคุณ และแบ่งปนักบัคนอื่น 
- ดําดิง่ลงสู่ใต้มหาสมุทร 

2. แผนที่ภาพรวม ใช้คุณลักษณะนี้เพ่ือแสดง มมุมองเพ่ิมเติม ของพ้ืนโลก โดยเมื่อเริ่มต้น Google Earth
ครั้งแรกมุมมองเริม่ตน้ของโลกคือมุมมองแบบ “มองลงจากด้านบน” เปน็การมองตรง มมุมองต่างๆ 

- เอียงภูมิประเทศระหวา่ง 0-90 องศา คุณสามารถใช้เมาส์เพ่ือเอียงมุมมองใหไ้ด้มุมมองที่
แตกต่างออกไปสําหรบัพ้ืนที ่ที่คุณกําลงัสํารวจอยู่ คุณสามารถเอียงไดม้ากที่สดุ 90 องศา ซึ่ง
จะแสดงมมุมองของวตัถุ รวมถึงแนวเสน้ขอบฟ้าในบางกรณ ี

- เปิดใช้งานภูมปิระเทศ การใช้คุณลักษณะการเอียงจะดนู่าสนใจย่ิงขึ้นเมื่อคุณมองดพ้ืูนโลกใน
ส่วนที่มีลกัษณะภูมปิระเทศเป็นภูเขา โปรดเลือก ภูมปิระเทศ ไว้ในแผงเลเยอร ์

- หมุนมุมมองเพ่ือเปลี่ยนมมุในการมองใหม ่เมื่อคุณเอียงมุมมองในขณะที่คุณกาํลังมองวตัถุ
บางอย่างอยู่ เชน่ เนนิเขา คณุสามารถหมุมมมุมองไปรอบๆ วัตถุนัน้ได้ดว้ย ขณะทาํเช่นนี ้วตัถุ
ยังคงอยู่ตรงกลางของมมุมอง แต่คุณกําลังมองจากมุมมองที่ต่างออกไป (นัน้คือมองจากทางทศิ
เหนือ ทิศใต้ ทิศตะวันออก ทิศตะวันตก) ในขณะที่คุณหมุนไปรอบๆ วตัถุนั้น 

- ใช้ปุ่มตรงกลางเมาส์เพ่ือใหก้ารเคลื่อนทีไ่ม่สะดดุ ถ้าเมาส์ของคุณมีปุม่ตรงกลาง หรือมีล้อเลือ่น
แบบกดได ้คุณสามารถกดปุม่ดังกล่าวเพ่ือเอียงและหมุนมุมมองได้ เลื่อนเมาส์ขึน้ หรอืลงเพ่ือ
เอียงมุมมอง และเลื่อนมุมมอง และเลื่อนเมาส์ไปทางซ้ายหรือขวาเพ่ือหมนุมุมมอง 
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การเอียงและการดูภูมปิระเทศที่เปน็ภูเขา 

3. ซ่อน/แสดงแถบด้านข้าง คลกิที่นี่เพ่ือเปิด หรอืแสดงแถบด้านข้าง (แผงการคน้หา สถานที ่และเลเยอร)์ 
4. เพ่ิมหมดุ คลกิที่นีเ่พ่ือเพ่ิมเครื่องหมายบอกตาํแหน่ง 
วิธีการ 
1. วางตําแหน่งมมุมองทีคุ่ณตอ้งการทาํเครื่องหมายบอกตาํแหน่ง ย่อ/ขยายไปยังระดับมุมมองที่ดี

ที่สุดสําหรับตําแหน่งทีต่้องการ เลือกวธิีใดวิธหีนึง่ ดังนี ้
- เลือก เครื่องหมายบอกตําแหน่งจากเมนู เพ่ิม 

- คลิกที่ไอคอน  เครื่องหมายบอกตาํแหนง่บนเมนูแถบเครื่องมือทีด่้านบนของหน้าจอ 
เมื่อเลือกแลว้จะแสดงหน้าตา่ง เครื่องหมายบอกตําแหนง่ใหม่ ปรากฏขึ้น และเครื่องหมายบอกตาํแหนง่ใหม ่
ภายในกรอบสีเ่หลี่ยมสเีหลอืงที่กะพรบิอยู่จะอยู่ตรงกลางของมุมมอง วางเครื่องหมายบอกตําแหนง่ โดยการ
วางเคอร์เซอร์บนเครือ่งหมายบอกตาํแหน่งจนกระทัง่เคอร์เซอร์เปลี่ยนเป็นรปูนิว้ชี้ แล้วลากเครื่องหมายบอก
ตําแหนง่นัน้ไปยังตาํแหนง่ทีต่้องการ เคอร์เซอร์เปลี่ยนเป็นไอคอนชี้นิว้เพ่ือแสดงใหท้ราบว่าคุณสามารถย้าย
เครื่องหมายบอกตําแหน่งนัน้ได ้

 

นอกจากนี้คุณยังสามารถล็อคเครื่องหมายบอกตําแหน่ง หรือตั้งคา่พิกัดขั้นสูงให้กับตาํแหน่งของเครื่องหมายได้ 
ตั้งแต่คณุสมบตัิดงัตอ่ไปนี้ ให้กับเครื่องหมายบอกตําแหน่งใหม ่

- ชื่อ สําหรับตั้งชือ่เครือ่งหมายบอกตาํแหน่ง 
- คําอธบิาย รวมถึงข้อความ HTML 
- สไตล,์ สี เลือกสี สดัส่วน ขนาด และความทบึของไอคอนเครื่องหมายบอกตําแหนง่ 

มุมมองจากด้านบน มุมมองท่ีเอียง 
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- มุมมอง เลือกที่วางเครื่องหมายบอกตําแหน่ง สาํหรับคาํอธิบายของคําศัพทต์่างๆ บนแท็บนี ้ให้
เลื่อนเมาส์ไปบนฟิลด์แต่ละฟิลด์ คลิกที ่จับภาพมมุมองปัจจุบัน เพ่ือนํามุมมองปัจจบุัน (ความ
สูง และมุมกล้อง) ไปใช้กับเครื่องหมายบอกตําแหนง่นี ้

- ความสงู เลอืกความสงูของเครื่องหมายบอกตําแหนง่ ตามที่ปรากฏบนภูมิประเทศพร้อมค่า
ตัวเลขหรือแถบเลื่อน เลือก ขยายไปถึงพ้ืน เพ่ือแสดงเครื่องหมายบออกตาํแหนง่ที่แนบมากับ
เส้นซึง่ถูกตรงึอยู่กบัพ้ืน 

- ไอคอน คลกิที่ไอคอนสาํหรบัเครื่องหมายบอกตําแหน่ง (มุมขวาบนของกล่องโต้ตอน เพ่ือเลือก
ไอคอนอื่น 

2. คลิก ตกลง เพ่ือใช้ข้อมูลที่คณุป้อนไว้ในหนา้ต่างของเครือ่งหมายบอกตําแหน่ง 
เครื่องหมายบอกตําแหน่งของคุณจะปรากฏในมุมมองภาพ 3 มิต ิและมีรปูแบบเป็นรายการในบนโฟลเดอร์ที่
เลือกไว้ เมื่อคุณบันทกึเครือ่งหมายบอกตําแหน่งนี ้คุณสามารถเปลี่ยนตําแหน่ง และคุณสมบตัิของเครื่องหมาย
ไดต้ลอดเวลา 

5. เพ่ิมรูปหลายเหลี่ยม คลกิทีน่ี่เพ่ือเพ่ิมรปูหลายเหลี่ยม โดยคุณ
สามารถวาดเสน้ทางเปน็รูปร่างอิสระ และรูปหลายเหลีย่มได้ในมุมมอง
ภาพ 3 มิต ิแลว้บนัทึกรปูภาพนั้นไว้ในโฟลเดอร ์สถานที่ของฉัน 
 
 
 
เช่นเดียวกบัที่คุณทาํเครื่องหมายบอกตาํแหนง่ เสน้ทางและรปูหลายเหลี่ยมจะใช้งานคุณลักษณะทั้งหมดของ
ข้อมูลเครื่องหมายบอกตําแหน่งร่วมกัน ซึง่รวมถงึ ชือ่ คาํอธิบาย มุมมองลกัษณะ และตําแหน่ง 
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6. เพ่ิมเส้นทาง คลกิที่นีเ่พ่ือเพ่ิมเส้นทาง (หนึง่เส้นหรือมากกว่า) โดยคุณสามารถวาดเส้นทางเป็นรูปรา่ง
อิสระ แลว้บันทกึรปูภาพไว้ในโฟลเดอร์ สถานที่ของฉนั โดยสามารถบอกตําแหน่ง คณุสมบัต ิมุมมอง 
แหละตําแหน่ง เมื่อคุณสร้างเส้นทางแลว้ คุณสามารถเลอืก และ เริ่มการเดนิทางได ้

7. เพ่ิมการวางซ้อนภาพ คลิกทีน่ี่เพ่ือเพ่ิมภาพซ้อนทับบนพ้ืนโลก นอกจากภาพซอ้นทบัที่คุณสร้างขึ้น คุณ
ยังสามารถเปดิและดูภาพซอ้นทับทีม่าจากทีอ่ื่นได ้

8. บันทึกการเดนิทาง คลิกทีน่ี่เมื่อคุณมีเสน้ทางที่แสดงใน
มุมมองภาพ 3 มติิ คุณสามารถใช้คุณลักษณะการ
เดินทางเพ่ือ “บนิ” ตามเสน้ทางในมมุมอง 3 มติิ และ
สามารถบนัทึกเสน้ทางได ้เพ่ือใช้ในภายหลัง 

 
 
 
 
9. แสดงภาพเชิงประวัตศิาสตร ์คลิกทีน่ี่เพ่ือแสดงรูปภาพลา่สุดที่ม ีโดยคุณสามารถดรูปูภาพเชิง

ประวัตศิาสตร์ เพ่ือดูวา่สถานที่ต่างๆ มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร เมือ่เวลาผ่านไป  

 

10. แสดงแสงแดดบนภูมปิระเทศ คลิกทีน่ี่เพ่ือแสดงแสงอาทิตย์ในภูมิประเทศ 
11. สลับระหว่าง Earth กับ Sky คลิกที่นี่เพ่ือดูภาพในแบบโลก ฟ้า, Mars และ

ดวงจนัทร ์
 
 
12. แสดงไมบ้รรทัด คลิกทีน่ี่เพ่ือวัดระยะทางและพ้ืนที ่ใช้ในการวดัระยะทางและประเมินขนาดพ้ืนที่ได ้
13. อีเมล คลิกที่นีเ่พ่ือส่งอีเมลมมุมอง หรอืภาพถ่าย จาก Google Earth 
14. พิมพ์ คลิกที่นีเ่พ่ือสั่งพิมพมมุมองปัจจุบันบนพ้ืนโลก 
15. ดูใน Google แผนที ่คลิกทีน่ี่เพ่ือแสดงมมุมองปัจจุบนัใน Google Maps ในเวบ็เบราว์เซอร์ของคุณ 
16. ตัวควบคุมทิศทาง ใชเ้ครื่องมือเหลา่นีเ้พ่ือเอียง ย่อ/ขยาย และเลื่อนไปรอบ 
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17. แท็บสถานที ่ใช้เพ่ือเปน็ที่เกบ็ข้อมูลจากเครื่องมือตา่งๆ ที่เพ่ิมขึ้น 
18. แท็บเลเยอร ์ใช้เพ่ือแสดงจุดที่น่าสนใจในแผนที ่เชน่ เสน้ถนน ภาพถา่ย 

 
 

1. คลิกปุ่มทศิเหนือด้านบน เพ่ือรีเซต็มมุมองในทิศเหนอื 
2. ใช้คันโยกมุมมอง เพ่ือดูรอบๆ จากจดุมมุมองจุดเดียวเหมือนขณะที่คุณหัน

หน้า คลิกลกูศรเพ่ือดูในทศิทางนัน้ 
3. ใช้เพ่ือย้ายตําแหนง่จากทีห่นึ่งไปยังที่อืน่ 
4. ใช้แถบเลื่อน ย่อ/ขยาย เพ่ือย่อหรือขยาย (+เพ่ือขยาย และ – เพ่ือย่อ) 


