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บทที� 5 

การใชง้านโปรแกรม AutoCAD Raster Design 
 

โปรแกรม Raster Design เป็นตวัชว่ยเสรมิการทํางานของ AutoCAD เพ่ือให้คุณสรา้ง แก้ไข ปรับปรุง 

และแปลงภาพ Raster เป็น Vector ในกระบวนการเกีย่วกับภาพตา่งๆให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น โปรแกรมจะ

ช่วยในการทํางานเกี่ยวกบัรปูภาพให้ไดต้ามความต้องการ 

การใช้โปรแกรม Autocad Raster Design และโปรแกรม Autocad Google Plugin 
โปรแกรม Autocad Raster Design เปน็โปรแกรมทีท่าํให้การประสานการเขียนแบบการลอกแบบ จากแบบ 
ที่เป็นกระดาษ หรอืรูปภาพ การติดตั้งโปรแกรม Autocad Raster Design จะทําการตดิตัง้ภายหลงั Autocad 
2012 ติดตั้งเสรจ็แล้ว จะเพ่ิมเป็นเมนขูึ้นมาใน Autocad 
 
จุดประสงค์การใช้งานโปรแกรม Raster Design ในงานที่ดินและแผนที ่
ในการทํางานที่ดนิ ระวาง และแผนที่ที่ดนิ มักจะมาในรปูของภาพถา่ย การที่จะนําเข้าในระบบ ที่เป็น
คอมพิวเตอร ์ที่จะนํามาใช้ในการคํานวนพ้ืนที่หรือหาพิกัด จาํเปน็ต้องใช้ข้อมุลในรปูที่เปน็เส้น หรือมีความยาว
มีจุด พิกดัของแต่ละขอบของเส้น จึงจะคํานวนพ้ืนที่ได้อย่างถูกต้อง 
โดยที่เสน้จะเรียกว่า  Vector และรูปภาพเรียกว่า Raster 

 

รูป Vector Map 
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ความแตกตา่ง ระหวา่งรูป Raster และ Vector 
จะมีความสบัสนกนัมากในคนที่นํารูปแผนทีม่าใช้งาน ที่เป็นแบบรูปภาพกระดาษและ แบบที่เป็น เส้น 

ในระบบคอมพิวเตอร ์มักจะมีคําถามเสมอว่า ถา้มีแผนทีก่ระดาษแล้วทําไมมาใช้ในระบบแผนที่ทีเ่ปน็ Digital 
หรือคอมพิวเตอรไ์มไ่ด้ทัง้ที่แผนที่ ได้มาหมดแล้ว ทําไมคาํนวนพ้ืนที่ไม่ได้บ้าง ต้องอธบิายตามนี ้
ในระบบที่เปน็ คอมพิวเตอร ์การคํานวนจะทําไดต้่อเมื่อเป็น ระบบพิกัด เหมือนกับ การคํานวนในทางช่าง
สํารวจ คือต้องมีเส้นระยะ ตา่งๆ แลว้ จากนัน้ โปรแกรมก็จะนําเส้นต่างๆนัน้มาคํานวนซึ่งจะเกดิขึน้ได้ กต็่อเมื่อ
พิกัด นัน้ได้บรรจุลงใน คอมพิวเตอร์ แล้ว กรณีทีเ่ป็นรูปภาพ คอมพิวเตอร์ไมไ่ดฉ้ลาดพอที่ ดูแบบคนได้ว่า เสน้
ที่บอกวา่เปน็ขอบเขตนั้นเปน็ เสน้ในแบบตรงใหน ดงันัน้ในแบบที่เป็น Raster ก็จะไม่มีความสามารถตรงนี้เพ่ือ
จะแยกเสน้ขอบเขตออกมา จาก แบบได ้

 

รูปแผนที่สแีบบ Raster Image 
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แตก่่อนนี้เราต้องใช้ Digitizer ในการเกบ็แบบที่มาเปน็กระดาษเข้าใน Computer 

 

อย่างในภาพเปน็ Digitizer ขนาด A1 ที่สามารถเก็บรูปแบบจากกระดาษตน้แบบได ้อันนี้ยังเห็นได้อยู่ในหนว่ย

ราชการหลายแหง่ ปัญหาของการใช ้digitizer คือ การทํางานช้ามากแลว้ตอ้งมกีาร ทํางานประสานกนัระหวา่ง

จอภาพและการใช้ digitizer ผูท้ี่ใช้งานจะทํางานได้ชา้ เทคโนโลย่ีจึงมกีารใช้การซ้อนภาพระหว่าง ภาพ Vertor 

และ Image ทําให้การทํางาน เปน็ไปได้อย่างง่ายขึน้ ก็จะสามารถทําการเขียนเส้น Vector ทับภาพ ได้ทนัที 

สําหรบัการพัฒนาจงึมีเพ่ิมในส่วนของความสามารถในการทํางานอตัโนมตัิ เพ่ือการ เปลี่ยนเสน้เปน็เสน้ 

Vector 

ลักษณะของภาพที่จะทําการ เปลี่ยนเปน็ Vector ได้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ก็ยังไมเ่ก่งพอที่จะ เปลี่ยนภาพจาก

สีหรือ เปน็ Gray Scale ให้เป็น เส้นไดโ้ดยตรง ภาพที่จะเปลี่ยนเปน็ Vector ไดต้้องเป็นภาพขาวดําทีเ่ดน่ชัด

เท่านัน้  
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การใช้งานโปรแกรม Raster Design 
โปรแกรม Raster Design เป็นโปรแกรมที่ทํางานได ้2 Mode คือเป็นการทํางานเพ่ือเป็น Vector Tool หรือ 

การทํางานให้เปน็ Raster ก็ได ้

เมื่อตดิตั้งโปรแกรมจะม ีtoolbar ขึ้นมา 

 

ปุ่มที่จะนําขอ้มูลเข้าหรือนาํรูปเขา้ Format ที่ให้บริการจะมีมาก รวมไปถึง รูปจาก GIS ดว้ย เชน่ Geo Tiff 

หรือ Cal4 ที่ใช้ในระบบ GIS 

ในการใช้งานม ีการใช้งานอยู่ 7 หมวด 
ไดแ้ก ่

1. การจดัการไฟล์รูปถาพ 

 

2. การจดัการแสดงรปูภาพ 

 

3. การจดัรุปภาพ ยืดใหถู้กตอ้ง Rubber sheet 
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4. ปรับแตง่รุปภาพ 

 

5. จัดการเส้นชนดิผสมเสน้และภาพ REM (Raster Edit Manipulation)  

 

6. แปลงเป็น Vector 

   

7. จับวตัถุรปูภาพ  

    

โดยเครื่องมือทีใช้บ่อยจะมีไม่มาก โดยดตูามตัวอย่าง 
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เปิดภาพทีต่้องการแก้ไขขึน้มา เชน่ แบบตามตวัอย่างเปน็ภาพที่ได้จากการ Scan จากรูปจะเปน็การนําเข้า

รูปภาพที่มีแต่เสน้ เมื่อเลือกที่รูปที่นาํเขา้จะแสดงเครือ่งมือในการปรบัแต่งภาพขึน้มาตรงทูลบาร์ด้านบน 

 

 

จากภาพที่นําเข้า จะมีจุดเลก็ๆ ทีเ่ราไม่ตอ้งการอยู่ตามจุดต่างๆ  

 

เลือกทูลบาร์ในโหมด Edit และเลือกไอคอน Cleanup 
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ทําการเลือกจดุใด จดุหนึ่งทีต่้องการ เมื่อเลอืกแล้วโปรแกรม จะแสดงจดุที่เลอืกเปน็สีแดง ดังรปู 

 

จากนัน้จะทําการวาดเส้นทบัรูปภาพ เลอืกทูลบาร์ในโหมด Vectorize & Recognize Text และเลือกไอคอน 

Followers เป็นเครื่องมือตวัหนึ่งที่ใช้ในการวาดเส้น Polyline จากแบบที่เป็นรูปภาพ 

 

คลิก 1 ครั้งทีเ่ส้นของรปูภาพที่ต้องการวาดเสน้ Polyline ทับ เมื่อเลือกแลว้โปรแกรมจะทําการวาดเสน้ให้ (สี

น้ําเงนิ) ตามแบบเสน้ของรูป เมื่อไดที่เส้นของรปูภาพไม่เชื่อมต่อกัน โปรแกรมก็จะหยุดการวาดเสน้ถึงตรงที่เสน้

ขาดไป ตามรูป 
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ให้คลิกขวาเลอืกคําสัง่ Direction แล้ววาดเส้นข้ามจดุทีข่าด โปรแกรมจะทําการวาดเส้นต่อใหถ้ึงจดุที่ขาดต่อไป 

 

เมื่อเสน้วาดจนหมดแลว้ให ้ยกเลิกคําสัง่โดยการเลือกกดปุ่ม Enter ที่คีร์บอรด์ 2 ครั้ง เสน้ทีว่าดไปตามเส้น

รูปภาพจะกลายเป็นเส้น Polyline ดังรูป 
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ภาพที่มีภาพประกอบ   ภาพที่ตัดภาพออกแล้วเหลอืแตเ่ส้น Polyline 

ในกรณีทีต่้องการวาดเปน็เสน้ตรงธรรมดา เลือกที่ไอคอน Primitives เป็น Polyline จากนัน้เลือกไปที่เส้นรูป  

 

 

โปรแกรมจะทาํการวาดเสน้ให้จนถงึรอยขาดของเสน้ ดงัรูป 
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ให้ทําการคลิกขวา แลว้เลือก Length เมื่อคลิกเลอืกแลว้จะมเีส้นประตามเมาสม์า คลิกเพ่ือวาดเสน้ตอ่ กด 

Enter เส้น Polyline จะแทนที่เส้นของรูปภาพ 

    

 

การเปิด-ปิด Raster Snap 
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ในการวาดเส้นทบันัน้ จะเปน็การวาดเสน้ทับกบัเส้นรูปภาพ โดยการวาดจะมีเครื่องมือช่วยในการจบัขอบของ

เส้นรปูภาพ เหมือนกับการ Snap ของ CAD ทั่วไป แตล่ะแตกต่างกนัตรงที ่Snap ของ Raster Tool  นั้น จะ 

Snap เฉพาะ รูปภาพเท่านัน้ 

 

รูปแบบการใช้งาน Raster snap 

1. Raster Snap ใช้เพ่ือ เปดิปดิ Snap 

2. เมื่อเปดิใช้งาน Raster Snap จะสามารถเลือก Snap ในแบบใด 

3. เปิดปิด คีร์ลดัการใช้ Snap 

4. Snap Override มีให้เลือก Snap, Polar Tracking และ Ortho 

5. Snap Aperture ปรับขนาดของ Snap 

โดยการใช้งาน เมื่อเปิด Raster Snap เมื่อลากเสน้จะแสดงสัญลกัษณ์ Snap ให้กับรูปภาพ 

 

การสรา้งตวัหนังสือ (Recognize Text) 
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เมื่อทําการเปลี่ยนเสน้รูปภาพ เป็นเสน้ Polyline เรียบรอ้ยแล้ว ดงัรูป ต่อไปจะเปน็การเปลี่ยนตัวหนังสอืของ

รูปภาพ ดูจากตัวหนังสืออาจจะบอกไดว้่าเป็นตัวเลขเรียงตามแปลง จะทําการเขียนตัวเลขแปลงขึ้นมาใหม ่ทับ

แทนตัวเลขภาพเดิม 

 

เลือกคําสัง่ Recgnize Text (OCR) 

 

คลิกเลือกตวัเลขรูปภาพที่ตอ้งการแกไ้ข โดยการวาดใหว้าดแนวนอนของตัวหนงัสือก่อน ดังรูป 
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จากนัน้จะโปรแกรมจะแสดงหนา้ต่าง Verify Text ขึ้นมา โดยหน้าต่างจะแบ่งเป็นส่วน สว่นบนจะเปน็กรอบ

ภาพที่เราได้เลือกไวเ้พ่ือต้องการแก้ไข สว่นด้านล่างจะเป็นตวัหนังสอืของภาพที่โปรแกรมอ่านได้ ให้ทําการพิมพ์

ตัวเลขใหมเ่ข้าไปในชอ่งด้านล่างได้เลย 

 

เมื่อทําการแก้ไข เปลี่ยนแปลงตวัหนังสือเรียบร้อยแล้ว กด OK 

การแก้ไขตวัหนังสือ 
ตัวหนังสือใหม่จะเขา้มาแทนทีต่วัหนังสือทีเ่ป็นรูปภาพ ถ้า

ตัวหนังสือมาขนาดเลก็ ให้ทาํการแก้ไข โดยการเลอืกตัวหนังสอื 

คลิกขวาเลือก MText Edit 
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จะแสดงเครื่องมือ Text Editor แล้วเลือกคลุมตัวหนงัสอืทั้งหมด เปลี่ยน Annotative เป็น 2.00 เพ่ือให้

ตัวหนังสือใหญข่ึ้น คลิกด้านนอกพ้ืนที ่เพ่ือตกลงการแกไ้ข 

 

การแก้ไขตวัหนังสือโดยการแทนทีห่นงัสือรปูภาพ 

 

 


